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WER HAT DIE KRONE
KONIG BAGRUCHE GESTOHLEN?
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anime la vie!

Fiir einen gelungenen Kimo\evqelowh{’aq!

Lassen Sie dieses He{{' nicht in
Kinderhande qem’revx... Die Kinder

MATERIALIEN 2UM AVSPRUCKEN
(siche Ende der Broschiire)

konnten es finden und schon vorab alle
Antworten zu den Spielfragen wissen.
- Spielbrett (auf einer ebenen Flache, 2.B. einem

Tisch platzieren, damit die Kinder Sich ringsum

SPIELAVFBAV

hinsetzen konnen);
- 12 Fische (au} dem Spielbrett verteilen);
* 12 Indizien (ermoglichen es den Kindern,
den Fisch zu befreien);
6 Sterne (werden im Haus versteckt);

» Drucken Sie alle Spielelemente aus.

- Bauen Sie das Spielbrett auf.

- Verteilen Sie die Fische auf dem Spielbrett.
- Legen Sie die Krone versteckt unter den * Krone (wird unter den schuldigen Fisch gelegt);
schuldigen Fisch - 16 Memory-Karten;

. Evd’{emen (ie den Hinweis aunf den S(huldigen « Blatter und H’i{-i’e fir alle Kinder.

aus der Menge der Hinweise.

* Beginnen Sie dann mit den EvmiH’luV\geV\!

DEKORATION

TIPP Die Dekoration ist wichtig, damit die Kinder
in die A{'mosPMre des Spie(s eintauchen
konnen. Sie hilft, die kindliche Fantasie

u {6rdem.

Ein Kind mochte vielleicht nicht mit den
anderen Kindern spielen. Zwingen Sie e nicht,
fondern vergewisiern Sie Sich, dass e thm gut
geht, sprechen Sie mit ihm, beruhigen Sie es und
ermutigen Sie e, Sich der Gruppe anzuschliefen.
Die anwesenden Eltern konnen Sich natiirlich auch
an der Aktivitat beteiligen und mit den Kindern

einen Moment in geselliger Runde ver(oriv\gen. "

N°JOY

anime la vie!

|. Erklaren Sie den Kindern, dass die Krone von
Bagruche, dem Konig der Unterwasserwelt,
gestohlen wurde, und dass sie Titouan dabei helfen
miissen, den schuldigen Fisch zu finden.

2. Leiten Sie die Spielgruppen in der vorgegebenen
Reihenfolge.

3. Verteilen Sie jedes Mal, wenn eine Spielgruppe
abgeschlogsen ist, drei Indiziew, die e den Kindern
ermoglichen, die Fische zu befreien.

4. Wenn die Kinder alle Spielgruppen beendet und

alle Indizien gesammelt haben, ist der §chuldige

ge{umo\ev\.’

Bravo, das Geheimnis ist geliiftet
und das Kowigreich kann in Frieden
und Harmonie weiterleben!



SIE SIND DRAN!

feid geqruft, junge Matrosen!
(lesen Sie den Kindern mit forscher Stimme diesen kurzen
Text vor, um die Animation zu starten)

Ich bin Titouan, der grofite Seemann aller Zeiten, und ich habe
ein kleines Problem... Mein Freund Bagruche, der Konig der
Unterwasserwelt, veranstaltet jeo\es Jahr dew grofien Meeresball.
Aber als das Fest gerade in vollem Gange war, wurde seine Krone
gestohlen! €r bat mich, Ermittlungen durchzufithren, aber der

ozean ist $o grofs und ich {i}(hle mich ein bisschen verloren.

Konntet ihr mir dabei helfen, den Schuldigen
unter den Fischen zu finden?

VORBEREITUNG N'JOY

In der vovgeojebemem

DER SPIELQ KVPPEN Reihenfolge

durchzulithren!

i ) STERNENSUCHE

Drucken Sie die Sterne aus, schneiden Sie sie aus und verstecken Sie
sie uberall zu Hause. Fur ein neues Indiz mussen die Kinder so viele
Sterne wie moglich finden. Alle Sterne gefunden = 3 Indizien gewonnen!

v B GIFTIGES MEMORY

Drucken Sie das Memory aus und legen Gie die Karten verdeckt au{ einen Tisch.
Die Kinder miisien num die Paare finden. Gelingt ihnen das, gewinnen Sie 3

weitere Indizien/

LB AQUAWAS?

Die Kinder miissen S0 schnell wie moglich 30 Elemente (Gegenstande, Tiere,
Planzen uw.) aufzahlen, die man auf oder im Wasser findet.
Gelingt thnen das, gewinnen Sie wieder 3 neue Indizien!

) Fiuewe |

organisieren Sie mit den Elementen der Spielgruppe ,Aquawas?” ein
yMontagsmaler”=Spiel und verwenden Sie dafizr die von den Kindern
gefundenen Worter.

|0 Bilder ervaten = 3 Indizien gewonnen!



ZUSATZLICHE IDEEN

TIPPS UND TRICKS

FUR SPIELGRVPPEN

Fitr noch mehr Spas beim gemeinsamen Spiell
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WasgibteslustigeresalsVerkleidungen,

Warum nicht mal ein Abfall-Wettangeln in der Badewanne/im Schwimmbecken um Kinder in die Spielatmosphare

im Garten/in einer grofen Schissel organisieren? Werfen Sie einfach einige einzubeziechen? Matrosen, Piraten, ’
Plastiktiuten hinein, die die Kinder dann nur noch mit Anqelm’(ev\ herausholen Meeyjunq{,ymuen,,, Das Thema Meer

miissen, um den 0zean vom Miill zu reinigen! bietet eine Fulle von Kostiimideen!

NeVE INTERTANEN Comrras

Jedes Kind zeichnet seinen eigenen Fisch, schneidet ihn aus und

leaﬁ ihn auf das Spielbrett! Dag Reich von Aquabyss freut sich fie konnen auch lhre Wohnung in

immer iber neue Untertanen! Meeresfarben dekorieren, damit sich die

Kinder wie in einem Unterwasserreich

fiihlen! Tischdeko, gemeinsames Basteln
DAS ENDE DER 4ESCHICHTE $ MEERESRAVSCHEN bzw. Anbringen von Schaumblasen —

die Moglichkeiten Sind unendlich!

Die Kinder haben den Ubeltiter entlarvt. Sie sitzen am Tisch und Ein wenig Musik zum Thema Meer, das
ichreiben das Ende der Geschichte gemeinsam auf: ein Dankeschon | Rauschen der Wellew, der Gesang der
von Titouan, die Erleichterung von Bagruche, der seine Krome | Wale... € gibt nichts Besseres, um sich
wiederbekommen hat, und die Reaktion des schuldigen Fischs, in das Unterwasserreich zu versetzen und

der [ixr immer aus dem Kbniqveicln verbannt wird... Sich auf die ErmiH’lungen vorzubereiten!
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O DAS SPIELBRETT
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2UM AUSSCHNEIDEN [P

(Und drei weitere, sollten sie verloren gehenl)

\\/\:/\1/?/ \\/\:/\1/?/ \\/\Q/J/?/ \\/\:/\1/?/
0777 @ ([ ) 0777 @ ([ ) 0777 @ ([ ) 0777 @ ([ )
(/I DIE VERDACHTIGEN ZUM AVSSCHNEIDEN
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Aovates

(®) N0y

Zum Ausichneiden und Falten; jeweils

D'E ' N D' Z' E N 3 Indizien werden den Kindern nach jeo\er

abgeschlossemem Spielgvuppe o«mgehﬁvw\ig{'.

]
Aaunres §  Aouatives

@Nzoy @




ARavatyzs ARovatyzs

(@) NoY (®) N0y

(® N0y

A At " Aowstezs




2UM AUSSCHNEIDEN D stersensucre |

>~ o Aovabyas
Fetivgs

o
A

By

4

Zur Erinnerung: Wenn Sie den Fisch ausgewahlt haben, der der Tater sein
wird, und die Krome unter ihm platziert haben, nicht vergessen, die ihn
betrellende Karte aus den Indizien zu entfernen!




SRR ZUM AVSSCHNEIDEN UND FALTEN [P
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Dekoration: Tischelemente

den qes\’v'\(ke\’fem Linien aus.
Tisch wnd qes’m\’fen Gie ene Meeves\omo\s(kaﬁ'.

urt S’mo)s{"\s(k!

. (chneiden Gie em’(spvednemo\
Aie Elemente ank den
en wunderschonen Geb

. Legen Gie

Nun haben Sie e
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